
Switch 2 Afterglow Wave vezeték nélküli vezérlő  
 
Gyors Indítás Útmutató 
 
1. A vezérlő párosítása 
  

A. Kapcsold be a Nintendo Switch™ 2 készülékedet, és nyomd meg bármelyik gombot a 
kontrolleren. 

B. Ha a kontroller nem csatlakozik automatikusan, akkor párosítani kell az eszközzel. 
C. A Joy-Con™ kontrollerekkel navigálj a Kontrollerekhez, > változtasd meg a fogást/sorrendet. 
D. Most a kontrollereddel nyomd meg és tartsd a szinkronizáló gombot (a kontroller tetején, a 

töltőport mellett) 3 másodpercig, amíg párosod, és az alján lévő játékosjelző lámpa 
folyamatosan működik. 

• Tipp: A kontroller leválasztásához a Nintendo Switch™ 2-ről legalább 1 másodpercig 
nyomva tartsd a szinkronizáló gombot (amely a kontroller tetején található). 

  

 
  
  
2. A vezérlő újracsatlakoztatása 
  

A. Ha a kontroller nem csatlakozik az eszközhöz, de már párosított, egyszerűen menj a 
Kontrollerek > Markolatot/sorrendet változtatd meg. 

B. Ha felhívják, nyomd meg az L és R gombot a kontrollereden, hogy csatlakozz. 
  
  
3. A kontroller töltése 
  

A. Ha a kontroller akkumulátora kevés, a "function" gomb LED-je (a kontroller alsó közepén 
található) 30 másodpercenként villog. 

B. A mellékelt USB-C kábellel kövesd a kontrollert a Nintendo Switch™ 2 dokkoló egyik USB 
portjához. 



C. Töltés közben a "function" gomb LED-je PIROS pulzálást mutat. Amikor a vezérlő teljesen 
feltöltve, a LED FEHÉRRE vált. 
 

• Megjegyzés: Annak érdekében, hogy a kontroller akkumulátora teljesen lemerüljön, 
kérjük, töltse fel a kontrollert háromhavonta még akkor is, ha nem használatban van. 

  

 
  
  
4. A hátsó gombok programozása 
  

A. A vissza gombok programozásához nyomva tartsd a "function" gombot, és nyomd meg azt a 
gombot, amihez szeretnél vezérlőt jelölni. Miután a LED bekapcsolódott, nyomj meg bármelyik 
gombot a kontrolleren, hogy a funkciót a hátulra helyezd. A LED gyorsan villog háromszor, 
jelezve a sikeres programozást. 

B. Ha szeretnéd törölni a térképezett funkciót vagy teljesen letiltsd a visszajelző gombokat, nyomd 
le a "function" gombot, és duplán nyomd meg bármelyik visszagombot. 

  



 
  
  
5. Fény módok 
  

A. Az Afterglow™ Wave vezeték nélküli vezérlő négy előre programozott világítási effektet tartalmaz 
a kontrolleren: 

• Wave: Folyamatos mozgásban szivárványos RGB fényeket jelenít meg. 
• Légzés: Az RGB fények lassan be- és kihalványulnak egy meghatározott színen. 
• Statikus zaj: Az RGB lámpák szilárd maradnak és egy kiválasztott színre állítva 

maradnak. 
• Bot: Az RGB reagál az analóg karok mozgására. 

B. A világítási effektek között váltogatni szeretnéd nyomva a "function" gombot, és nyomd meg az 
L vagy R gombot. Miután kiválasztottad a módot, engedd el a "function" gombot, hogy 
elmentsd a beállítást. 

  

 



  
  
6. A fények színének beállítása 
  

A. Nyomva tartsd a "function" gombot, és használd a D-pad bal/jobb gombját a LED színének 
megváltoztatásához. 

B. Ha megtalálod a kívánt színt, mentsd el a beállítást a "function" gomb elengedésével. 
C. Fehérhez nyomva tartsd a "function" gombot, és kattints a bal analóg karra. 

Megjegyzés: A STICK, STATIC és BREATHING módok alapértelmezett LED színe kék. A WAVE és STICK 
módok LED színei nem testreszabhatók. 
  

 
  
  
7. A fények fényerejének beállítása 
  

A. A fényerő beállításához nyomva tartsd a "function" gombot, nyomd meg a ZR gombot a fényerő 
növelésére, a ZL gombbal pedig csökkentsd azt. 

B. A lámpák teljes lekapcsolásához nyomva nyomva a "function" gombot, majd a ZL gombot, 
amíg a fényerő 0%-ra nem vált 

  



 
 
 
 
 
 
 
 
 

Switch 2 Afterglow Wave vezeték nélküli vezérlő – 
Program vissza gombokat 
A hátsó gombok programozása 
  

A. A vissza gombok programozásához nyomva tartsd a "function" gombot, és nyomd meg azt a 
gombot, amihez szeretnél vezérlőt jelölni. Miután a LED bekapcsolódott, nyomj meg bármelyik 
gombot a kontrolleren, hogy a funkciót a hátulra helyezd. A LED gyorsan villog háromszor, 
jelezve a sikeres programozást. 

B. Ha szeretnéd törölni a térképezett funkciót vagy teljesen letiltsd a visszajelző gombokat, nyomd 
le a "function" gombot, és duplán nyomd meg bármelyik visszagombot. 

  



 
  
  
 
 
 
 
Switch 2 Afterglow Wave vezeték nélküli vezérlő – A lámpák beállítása 
Fénymódok 
  

A. Az Afterglow™ Wave vezeték nélküli vezérlő négy előre programozott világítási effektet tartalmaz 
a kontrolleren: 

• Wave: Folyamatos mozgásban szivárványos RGB fényeket jelenít meg. 
• Légzés: Az RGB fények lassan be- és kihalványulnak egy meghatározott színen. 
• Statikus zaj: Az RGB lámpák szilárd maradnak és egy kiválasztott színre állítva 

maradnak. 
• Bot: Az RGB reagál az analóg karok mozgására. 

B. A világítási effektek között váltogatni szeretnéd nyomva a "function" gombot, és nyomd meg az 
L vagy R gombot. Miután kiválasztottad a módot, engedd el a "function" gombot, hogy 
elmentsd a beállítást. 

  



 
  
  
A fények színének beállítása 
  

A. Nyomva tartsd a "function" gombot, és használd a D-pad bal/jobb gombját a LED színének 
megváltoztatásához. 

B. Ha megtalálod a kívánt színt, mentsd el a beállítást a "function" gomb elengedésével. 
C. Fehérhez nyomva tartsd a "function" gombot, és kattints a bal analóg karra. 

Megjegyzés: A STICK, STATIC és BREATHING módok alapértelmezett LED színe kék. A WAVE és STICK 
módok LED színei nem testreszabhatók. 
  

 
  
  
A fények fényerejének beállítása 
  

A. A fényerő beállításához nyomva tartsd a "function" gombot, nyomd meg a ZR gombot a fényerő 
növelésére, a ZL gombbal pedig csökkentsd azt. 



B. A lámpák teljes lekapcsolásához nyomva nyomva a "function" gombot, majd a ZL gombot, 
amíg a fényerő 0%-ra nem vált 

  

 
 
 
 
 
 

Switch 2 Afterglow Wave vezeték nélküli vezérlő – 
hibakeresés 
Minden vezérlőt gondosan tesztelnek, hogy megfeleljen minőségi és teljesítménybeli 
követelményeinknek, mielőtt eljutna Önhöz. Időnként egy gyors frissítés vagy igazítás segíthet abban, 
hogy minden a legjobb formában működjön. Az alábbi lépések segítenek abban, hogyan hozhatod 
vissza a kontrollered a tervezett élmény megvalósításához. 
  

 
A kontrollerem sodródik 
Ha a kontrollered elsodorja, kövesd az alábbi lépéseket a kalibráláshoz. 
  

1. Győződj meg róla, hogy a Switch 2 dokk áramforráshoz van csatlakoztatva 
2. Csatlakoztasd az USB töltőkábelt a dokkhoz, de még ne csatlakoztasd a vezérlőhöz 
3. Nyomd és nyomd a D-pad lefelé gombot 
4. Lenyomva tartva a töltőkábelt a vezérlőhöz kötd 
5. Leengedés a D-padon 
6. Egyszer nyomd meg az A gombot 
7. Forgasd mindkét analóg karot négyszer az óramutató járásával megegyező irányba 
8. Nyomd le újra a D-padet 

  
  

 



A kontrollerem nem ismerik el 
Ha a kontrollered nem párosítja a Markolatot/Sorrendet változtató képernyőn, próbáld ki az alábbi 
lépéseket. 
Megjegyzés: Vedd ki a Switch 2 konzolt a dokkról, és csatlakoztasd közvetlenül a Joy-Conokhoz a 
konzolhoz indulás előtt. 
  
Kapcsold ki a meglévő vezérlőket 
  

1. A Switch 2 kezdőképernyőjéről válaszd ki a Rendszerbeállításokat 
2. Görgess le, és válaszd ki a Kontrollerek és kiegészítők 
3. Görgess le az alulra, és válaszd ki a Disconnect Controllers 
4. Nyomd meg és nyomd le az X gombot egy Joy-Conon 
5. Minden vezérlő leszakad, és a Joy-Conok automatikusan visszapárosodnak a konzolhoz 

  
Párosítsd a vezeték nélküli kontrolleredet 
  

1. Visszatérés a Switch 2 kezdőképernyőjére 
2. Válaszd ki a vezérlő beállításokat 
3. Válaszd a Markolatot/Sorrendet Változtasd 
4. Nyomd meg és tartsd a kontroller tetején található Sync gombot 
5. Figyelj, hogy a zöld LED-ek elkezdenek-e villogni 

• Ha a LED-ek kialszanak, tartsd tovább a Sync gombot, majd nyomd meg az A gombot 
6. Amikor a kontroller megjelenik a képernyőn, sikeresen párosítható a konzoloddal 

  
  

 
A kontrollerem nincs áram, nem tölt, vagy a LED-ek nem működnek rendesen 
Ha a kontrollered nem kapcsol be, nem tölt, vagy gondja van a LED villám módokkal, próbáld ki az 
alábbi lépéseket. 
  

1. Győződj meg róla, hogy a kontroller ki van kapcsolva és ki van húzva 
2. Keresd meg a kis süllyesztett gombot a jobb hátsó lapátos alatt 

• Ez a bal oldalon van, amikor a kontroller feléd néz 
3. Nyomd meg és tartsd ezt a gombot 30 másodpercig 
4. Dugd be a kontrollert, és hagyd, hogy teljesen feltöltse 

  
Ha a kontrollered másképp viselkedik ezek követése után, kérlekLépjen kapcsolatba velünk, és 
örömmel segítünk. 
 
 
 
Switch 2 Afterglow Wave vezeték nélküli vezérlő – Gyakran Ismételt Kérdések 

• Mennyi időbe telik tölteni a kontrolleremet? 
o Az átlagos töltési idő 1-2 óra. 

• Tölthetem a kontrolleremet egy másik kábellel? 

https://support.turtlebeach.com/s/contactsupport?language=en_US


o Javasoljuk, hogy használd a mellékelt USB-C kábelt, ha elveszítetted, nagy sebességű 
USB-C kábellel töltheted. 

• Frissíteni kell a konzolt ahhoz, hogy a kontroller párosíthasson? 
o Igen, lehetnek kapcsolati problémák, ha a konzolod nem frissül, ellenőrizheted, hogy a 

Nintendo Switch™ naprakész-e a Rendszerbeállítások > System > System frissítések 
menüpontjába. 

• Hivatalosan engedélyezett a kontroller? 
o Igen, a kontroller hivatalosan a Nintendo által engedélyezett. 

• Kompatibilis a kontroller PC-vel, Mac-kel, Chromebookokkal vagy mobil eszközökkel? 
o Az Afterglow vezeték nélküli kontroller Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™, Nintendo 

Switch™ Lite és Nintendo Switch™ OLED készülékekre készült, nem kompatibilis 
PC/Mac/Mobile eszközökkel. 

• Kompatibilis-e a vezérlő aTurtle Beach - PDP Control hub alkalmazás? 
o Nem, a vezérlő nem kompatibilis a Turtle Beach - PDP Control hub alkalmazással. 

• Módosíthatom a kontroller alkatrészeit? 
o A vezérlő jogosulatlan módosítása vagy javítása a garancia érvénytelenítésével jár. 

  
 

 
Nintendo Switch™ 2 C gombkompatibilitás 
A GameChat, egy vadonatúj funkció a Nintendo Switch™ 2 rendszeren, lehetővé teszi, hogy akár 
12 fős csoport is cseveghessen játék közben. 
  

• Valós időben is megoszthatod a képernyődet, még akkor is, ha különböző játékokat játszol! 
Akár játékbeli felfedezést osztasz meg, akár csak integetsz köszönök, a GameChat úgy érezteti 
úgy, mintha a barátaid ott lennének melletted. 

• Maximum 12 résztvevő lehet a hangbeszélgetéshez. Akár négy ember is megoszthatja a 
játékképernyőjét vagy részt vehet videohívásban egyszerre. A GameChat csak a Nintendo 
Switch 2-re érhető el. 

  
Hogyan lehet GameChatet használni olyan kontrollerrel, amely kompatibilis a Nintendo Switch™ 
2-vel: 
  

• A GameChat beállítása után egyszerűen nyomja meg a kontroller C gombját, hogy megnyissa a 
GameChat menüt a kontrolleren, és megnyílnak a GameChat beállítások. 

  
Hogyan használd a GameChatet olyan kontrollerrel, amely működik Nintendo Switch™ 2-n (nincs 
C gombja): 
  

• A GameChat beállítása után megnyomhatod a kontrollered HOME gombot, és megtalálhatod a 
GameChat menüt a HOME képernyőn. A GameChat minden Nintendo Switch Online tagsághoz 
tartozik. 

  
  

https://support.turtlebeach.com/s/downloads?language=en_US&amp;co=en_US#/422/PDP/Turtle-Beach-PDP-Control-Hub


További részletekért és további támogatásért a GameChat-en kérjük, nézd meg aGameChat útmutató 
és GYIK oldal a Nintendo oldaláról. 

https://en-americas-support.nintendo.com/app/answers/detail/a_id/68390/%7E/gamechat-guide-and-faq
https://en-americas-support.nintendo.com/app/answers/detail/a_id/68390/%7E/gamechat-guide-and-faq

